




   袋子里有w只白鼠和b只黑鼠，公主和龙轮
流从袋子里抓老鼠。谁先抓到白色老鼠谁就
赢，如果袋子里没有老鼠了并且没有谁抓到
白色老鼠，那么算龙赢。公主每次抓一只老
鼠，龙每次抓完一只老鼠之后会有一只老鼠
跑出来。每次抓的老鼠和跑出来的老鼠都是
随机的。公主先抓。问公主赢的概率。



f(i,j)表示袋子里有i只白，j只黑，公主获胜的
概率。

f(i,j)=�um
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边界：f(0,j)=0,f(i,0)=1;

分析







    牛牛要上n个时间段的课，第i个时间段在ci号
教室，可以申请换到di号教室，申请成功的概率为 
pi，至多可以申请m节课进行交换。第i个时间段的
课上完后要走到第i+1个时间段的教室，给出一张图
v个教室e条路，移动会消耗体力，申请哪几门课程
可以使他因在教室间移动耗费的体力值的总和的期
望值最小，也就是求出最小的期望路程和。



f(i, j , 1) = ���{
f(i − 1, j − 1,0) + �� ∙ dis[c i−1 ][c i ] + (1 − ��) ∙ dis[c i−1 ][d i ],
f(i − 1, j − 1,1)+��p i−1 ∙ dis[d i−1 ][d i ] + (1 − p i−1) ∙ �� ∙
dis[c i ][d i ] + (1 − ��) ∙ ��−1dis[d i−1 ][c i ] + (1 − ��) ∙ (1 −
��−1)dis[c i−1 ][c i ]}





4 �,� �,�−1 �,�+1 + ��+1,�

3 �,� �,�−1 �+1,�

设fi,j表示从i,j走到目标位置的期望步数



解决概率DP的一般方法：
1.顺推求概率
2.逆推求期望
3.有后效性的高斯消元






